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Iperfidibracconierihanno catturato glianimali della savana! Dovete unire le
forze perliberarli. Il vostro piano prevede dirubare le chiavidurante la notte per
poiaprire le gabbie. Pero dovete sbrigarvie fare molta attenzione, altrimentii
bracconierise ne accorgeranno!

Obiettivo del gioco: | giocatoricercano tuttiinsieme diliberare i12 animali prima
cheibracconierisiaccorganodellaloro presenza.

In “Mission Savane” cisono due livelli di difficolta.

-Laversione base “Operazione salvataggio” € consigliataperle prime partite. Si
utilizzaillato giallo del tabellone digioco.

-Lavariante “Missionerischiosa” € adatta a giocatori gia esperti. Siutilizzail lato

bludeltabellone digioco.

Preparazione del gioco:

Prima diiniziare la prima partita togliete dai supporti fustellatile carte degli
animali, i dischettichiave e idischettibracconiere.

Primadiiniziare la partita, i giocatoridecidono insieme quale variante giocare.
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1.Pescate 12 carte deglianimalia caso e mettetele al centro del tavolo conil
lato “animaliin gabbia” rivolto versol’alto. (Le restanti carte deglianimalinonvi
serviranno e quindirimettetele nella scatola.)

2.Asecondadellavariante di gioco che avete scelto, mettete sul tavoloil tabellone
conillatogialloo quelloblurivolto verso I'alto. Le carte deglianimalivanno
posizionate afianco.

3.Mettetei16 dischettichiave nel sacchettoinsieme a4 dischettibracconiere e
mischiateli.

4.Undischetto bracconiere deve essere messo sullacasella5 deltabellone di
gioco. Conirestantidischettibracconiere formate una pilae mettetelasulla
casellabracconiere gialla. Questasaralariserva.

Svolgimento del gioco:

L'ultimo divoiad avervisto unleone iniziala partita e sarail primo capogruppo.
Successivamente siprocedeinsenso orario e glialtri giocatori svolgono a turno
ilruolo dicapogruppo.

“Mission Savane” & un gioco cooperativo! Tuttiinsieme sidiscute perdecidere
quale animale liberare - nel casoin cuisiapossibile scegliere. Tuttavial'ultima
parola spetta sempre al capogruppo.

Comessisvolgeunturnodigioco: [lcapogruppo pescaundischetto dal
sacchetto: trovera un dischetto chiave oppure undischetto bracconiere.
-Seilgiocatore hapescatoundischetto chiave: fantastico, forse potrete liberare
unanimale! Ognidischetto chiave mostraunanimale che deve essereliberato e
una chiave del colore diuna gabbia. Adessoil giocatore sceglie come procedere.

ePuoliberare unanimale che sitrovainunagabbia
dello stesso colore della chiave sul dischetto appena
pescato. (Inquesto caso nonhaimportanza quale
animale sitrovinella gabbia.)

eOppure puod liberare un animale dello stesso tipo
diquello presente suldischetto. (Inquesto caso
non haimportanzadiquale colore siala gabbia.)

Poiilgiocatore prendela cartadell’animale appena fa‘)'
liberato ela giradallato che mostral’animale libero. L@ ﬂ
Quindimette la cartadell’animale sul tabellone =

digioco, posizionandola sulla prima casellaliberain ordine crescente.

Seil giocatore non puo utilizzare la carta chiave perliberare un animale (perché
nonc’eél’animale corrispondente o la gabbia del colore giusto), non succede nulla.
Ilturno finisce qui.

Selacartachiave che avete pescato permette diliberare unanimale, dovrete
liberarlo.

Ildischetto appena utilizzato non viene rimesso nel sacchetto, matolto dal gioco.
Poitoccaal giocatore successivo.




-Seilgiocatore hapescatoundischetto bracconiere: accidentaccio, uno dei
bracconieriha sentito qualcosal!

Ilgiocatore metteildischetto suunadelle caselle bracconiere che sitrovano sul
bordo deltabellone digioco. Cosisiconcludeil suo turno.

Attenzione: nonappena tutte e tre le caselle bracconiere sono occupate, la partita
finisce e avete perso!

Poitoccaal giocatore successivo, che diventa nuovo capogruppo.
Regole peril posizionamento:

-Perfetto! Lachiave ha aperto la gabbia senza fare alcunrumore!
Selacartadell’animaleliberatoriporta esattamente lo stesso

animale del dischetto chiave e contemporaneamente gabbia

e chiave sono dello stesso colore, i giocatori eliminano dal

tabellone digiocouno deidischettibracconiere (nonil dischetto
sullacasella5!)elorimettononellariserva. >

-Baccano! Che baccano quando due animalidello stesso tipo si trovano vicini!
Selacartadiunanimale viene posizionata sul tabellone digiocoinmodo da
essere adiacente, inorizzontale o verticale, alla carta diunanimale dello stesso
tipo, i giocatori prendonoundischetto bracconiere dallariservaelo mettono nel
sacchetto.

-L’accampamento (sulla casella 5)! Che disastro, visiete avvicinatitroppo
all’laccampamento dei bracconieri!

Selacartadiunanimaleliberatoviene messasullacasella 5 deltabellone digioco, i
giocatorimettono nelsacchettoil dischetto bracconiere dellacasella 5.

Attenzione: se nel corso della partitaun giocatore deve prendere undischetto
bracconiere dallariserva, ma questa é vuota, nonsuccedenulla.

Fine della partita:

La partita siconclude quando tutte le carte deglianimali sitrovano sul
tabellone digioco: tutti glianimalisonoliberi!

Bravissimi! Siete un’eccellente squadra di salvataggio!

Se anche sull’ultimadelle tre caselle sulbordo del tabellone digioco
viene messo undischetto bracconiere, avete persola partita.

Il vostro gruppo é stato scoperto... Fate subito un altro tentativo!




Variante di gioco “Missione rischiosa”

In cattivita glianimali sono stanchi e nervosi. In particolari situazioni alcuni animali
nonpossono essere liberati.

Valgono le stesseregole del gioco base “Operazione salvataggio”, main questa
variante cisono delle limitazioniche trovate indicate sul tabellone digioco.

Iltabellone viene posizionato conillato bluvisibile. Sulle caselle contrassegnate ci
sonodellelimitazioni:

-Casella 3: Gli elefantisi sono addormentati. Non & possibile svegliarlio
spostarli.Su questa casellanonsipossonoliberare elefanti.

-Casella 6: lleoni sono furiosi. Non & possibile avvicinarsi allaloro gabbia.
Suquestacasellanonsipossonoliberare leoni.

-Casella 8: Le zebre scalciano contro la serraturaper essere liberate. Noné
possibile aprire la porta della gabbia. Suquestacasellanonsipossonoliberare
zebre.

-Casella10: Le giraffe sonorimaste conil colloincastrato frale sbarre. Non é
possibile liberarle.Su questa casellanon sipossonoliberare giraffe.

Quandouna cartadeglianimaliviene messa su unacasellaconunalimitazione,
dovete controllare:

-seaveterispettatolalimitazione nonsuccede nulla;

-selacartadell’animale che é stata posizionata nonrispettalalimitazione, i
giocatori prendono un dischetto bracconiere dallariserva e lo mettono nel
sacchetto.

Solitario:

“Mission Savane” sipu0 giocare anche dasoli. Prendiil coraggio adue manie
cercadiliberare glianimalida solo. Inquesto caso seisempre tuil capogruppo.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile.
Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine
onderdelen. Varning.

Smadelar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
Ipoetdomoinon. Mukpd pépn.
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