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I perfidi bracconieri hanno catturato gli animali della savana! Dovete unire le 
forze per liberarli. Il vostro piano prevede di rubare le chiavi durante la notte per 

poi aprire le gabbie. Però dovete sbrigarvi e fare molta attenzione, altrimenti i 
bracconieri se ne accorgeranno!

Obiettivo del gioco: I giocatori cercano tutti insieme di liberare i 12 animali prima 
che i bracconieri si accorgano della loro presenza.

Preparazione del gioco:
Prima di iniziare la prima partita togliete dai supporti fustellati le carte degli 
animali, i dischetti chiave e i dischetti bracconiere.
Prima di iniziare la partita, i giocatori decidono insieme quale variante giocare.

In “Mission Savane” ci sono due livelli di difficoltà. 
-La versione base “Operazione salvataggio” è consigliata per le prime partite. Si 
utilizza il lato giallo del tabellone di gioco.
-La variante “Missione rischiosa” è adatta a giocatori già esperti. Si utilizza il lato 
blu del tabellone di gioco.
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1.Pescate 12 carte degli animali a caso e mettetele al centro del tavolo con il 
lato “animali in gabbia” rivolto verso l’alto. (Le restanti carte degli animali non vi 
serviranno e quindi rimettetele nella scatola.)
2.A seconda della variante di gioco che avete scelto, mettete sul tavolo il tabellone 
con il lato giallo o quello blu rivolto verso l’alto. Le carte degli animali vanno 
posizionate a fianco.
3.Mettete i 16 dischetti chiave nel sacchetto insieme a 4 dischetti bracconiere e 
mischiateli.
4.Un dischetto bracconiere deve essere messo sulla casella 5 del tabellone di 
gioco. Con i restanti dischetti bracconiere formate una pila e mettetela sulla 
casella bracconiere gialla. Questa sarà la riserva.

Svolgimento del gioco: 
L’ultimo di voi ad aver visto un leone inizia la partita e sarà il primo capogruppo. 
Successivamente si procede in senso orario e gli altri giocatori svolgono a turno  
il ruolo di capogruppo.
“Mission Savane” è un gioco cooperativo! Tutti insieme si discute per decidere 
quale animale liberare – nel caso in cui sia possibile scegliere. Tuttavia l’ultima 
parola spetta sempre al capogruppo. 

Come si svolge un turno di gioco : Il capogruppo pesca un dischetto dal 
sacchetto: troverà un dischetto chiave oppure un dischetto bracconiere. 
-Se il giocatore ha pescato un dischetto chiave: fantastico, forse potrete liberare 
un animale! Ogni dischetto chiave mostra un animale che deve essere liberato e 
una chiave del colore di una gabbia. Adesso il giocatore sceglie come procedere.

•Può liberare un animale che si trova in una gabbia  
dello stesso colore della chiave sul dischetto appena  
pescato. (In questo caso non ha importanza quale  
animale si trovi nella gabbia.)�

•Oppure può liberare un animale dello stesso tipo  
di quello presente sul dischetto. (In questo caso  
non ha importanza di quale colore sia la gabbia.)  
 
Poi il giocatore prende la carta dell’animale appena  
liberato e la gira dal lato che mostra l’animale libero.  
Quindi mette la carta dell’animale sul tabellone  
di gioco, posizionandola sulla prima casella libera in ordine crescente. 

Se il giocatore non può utilizzare la carta chiave per liberare un animale (perché 
non c’è l’animale corrispondente o la gabbia del colore giusto), non succede nulla. 
Il turno finisce qui.
Se la carta chiave che avete pescato permette di liberare un animale, dovrete 
liberarlo.
Il dischetto appena utilizzato non viene rimesso nel sacchetto, ma tolto dal gioco.
Poi tocca al giocatore successivo.
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-Se il giocatore ha pescato un dischetto bracconiere: accidentaccio, uno dei 
bracconieri ha sentito qualcosa!
Il giocatore mette il dischetto su una delle caselle bracconiere che si trovano sul 
bordo del tabellone di gioco. Così si conclude il suo turno.

Attenzione: non appena tutte e tre le caselle bracconiere sono occupate, la partita 
finisce e avete perso!

Poi tocca al giocatore successivo, che diventa nuovo capogruppo.

Regole per il posizionamento:
-Perfetto! La chiave ha aperto la gabbia senza fare alcun rumore! 
Se la carta dell’animale liberato riporta esattamente lo stesso  
animale del dischetto chiave e contemporaneamente gabbia  
e chiave sono dello stesso colore, i giocatori eliminano dal  
tabellone di gioco uno dei dischetti bracconiere (non il dischetto  
sulla casella 5!) e lo rimettono nella riserva. 

-Baccano! Che baccano quando due animali dello stesso tipo si trovano vicini! 
Se la carta di un animale viene posizionata sul tabellone di gioco in modo da 
essere adiacente, in orizzontale o verticale, alla carta di un animale dello stesso 
tipo, i giocatori prendono un dischetto bracconiere dalla riserva e lo mettono nel 
sacchetto. 
 
 
 
 
 
-L’accampamento (sulla casella 5)! Che disastro, vi siete avvicinati troppo 
all’accampamento dei bracconieri! 
Se la carta di un animale liberato viene messa sulla casella 5 del tabellone di gioco, i 
giocatori mettono nel sacchetto il dischetto bracconiere della casella 5.

Attenzione: se nel corso della partita un giocatore deve prendere un dischetto 
bracconiere dalla riserva, ma questa è vuota, non succede nulla.

Fine della partita: 
La partita si conclude quando tutte le carte degli animali si trovano sul 
tabellone di gioco: tutti gli animali sono liberi!
Bravissimi! Siete un’eccellente squadra di salvataggio! 
Se anche sull’ultima delle tre caselle sul bordo del tabellone di gioco 
viene messo un dischetto bracconiere, avete perso la partita.
Il vostro gruppo è stato scoperto... Fate subito un altro tentativo!
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Solitario: 

“Mission Savane” si può giocare anche da soli. Prendi il coraggio a due mani e 
cerca di liberare gli animali da solo. In questo caso sei sempre tu il capogruppo.

Variante di gioco “Missione rischiosa”
In cattività gli animali sono stanchi e nervosi. In particolari situazioni alcuni animali 
non possono essere liberati.

Valgono le stesse regole del gioco base “Operazione salvataggio”, ma in questa 
variante ci sono delle limitazioni che trovate indicate sul tabellone di gioco.

Il tabellone viene posizionato con il lato blu visibile. Sulle caselle contrassegnate ci 
sono delle limitazioni:

-Casella 3: Gli elefanti si sono addormentati.  Non è possibile svegliarli o 
spostarli.Su questa casella non si possono liberare elefanti.

-Casella 6: I leoni sono furiosi. Non è possibile avvicinarsi alla loro gabbia.  
Su questa casella non si possono liberare leoni.

-Casella 8: Le zebre scalciano contro la serratura per essere liberate. Non è 
possibile aprire la porta della gabbia. Su questa casella non si possono liberare 
zebre.

-Casella 10: Le giraffe sono rimaste con il collo incastrato fra le sbarre. Non è 
possibile liberarle.Su questa casella non si possono liberare giraffe.

Quando una carta degli animali viene messa su una casella con una limitazione, 
dovete controllare:

-se avete rispettato la limitazione non succede nulla;

-se la carta dell’animale che è stata posizionata non rispetta la limitazione, i 
giocatori prendono un dischetto bracconiere dalla riserva e lo mettono nel 
sacchetto.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung. Kleine Teile. 
Advertencia. Partes pequeñas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing. Kleine 

onderdelen. Varning.  
Små delar. Advarsel. Små dele. Advarsel. Små deler.  

Προειδοποίηση. Μικρά μέρη.
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